2.4.5 (Kiirseste Wege In zykienfreien und topologisch
Algorithme Eﬂﬂermn Netzwerken — Beilman-Vetfahren A)

Scheitt 1 {Inlt-h]ishrung]
Setzad. ;=0 pr =T o
d_f :_—-erj:=ﬂﬁjrﬂu'Ej=11“-1ﬂmI=j¥r
Schritt 2 {Hauptschritt)
Firj=r=+1,...,0

Falls P{5) # 9, setze d; 1= & + & = Diaepe){dy &) und py 3= ¢ _

Algorithmus 2.4.7 (Digraphen — Breitensuchs)

Schritt 1 (Initiallierung) }
Setze de =0, pr = ¢, Q= {r}, L= {r} {Q ist eine Schlangs uod L eine
Schlnnge oder ein Keller)
di=n, pi=0figallej=1,...,nmit j#r

Schritt 2 (Hauptschrict)

Solange & # @
Entfarne i vom Kopf von
Fiiralle j € 5(i) mitd; =n
Setzed; i=d + 1, p; =
Fige § am Ende von ¢ und vor L ain



