Algorithmus 1.5.3 (Lineare Optim'ie',rutlg—-.—-DreiphasenmethOde)-
Phase 1

Schritt 1.1: Gilt ? = (), so gehe zu Phase 9, An_dernfalls wahle .irgendéinen Index
k € B aus, etwa k'. Die Zeile mit dem Index k' ist dann die Pivotzeile.

Schritt 1.2: Wahle irgendeine Spalte [ mit Vi # 0, etwa die -Spalte mit fdem Index I,
als Pivotspalte. Gilt yx; = 0 fur alle l € N, so sind zwei Falle moglich:

~ (a) zx = 0: Die Gleichung mit dem Index k' ist von anderen Gleichungen.linea,r
' abhingig und kann weggelassen werden. In diesem Fall streiche man
die Pivotzeile und gehe zu Schritt 1.1. ' ' o

(b) xx # 0: Die Gleichung mit dem Index k' widerspricht einer oder mehreren
~ anderen Gleichungen. Das Optimierungsproblem hat keine zulassige
Losung. ' -

Schm'tt. 1.3: Vertausche in den Feldern @und @ die Indizes k' und I'.

Schritt 1.4: Forme die Felder ®@ bis @ nach denTransformationsregeln (i) bis (iv) aué '
Abschnitt 1.2.2 um. - _ . -

Schritt 1.5: Eliminiere die PivOtSpalte (nach der Transformation!). Gehe zu Schritt

Phase 2

———

Schritt 2.1: Gilt x5 > 0 fir alle k € B, so gehe zu Phase 3. Andernfalls wahle irgend-
. einen Index k € B mit z; < 0 aus, etwa x (Referenzindex). - -
Schritt 2.2: Gilt. Vet > 0 fiir alle I € N, dann hat das Optimierungsproblem keine
- zuldssige Losung. Andernfalls wahle man unter den negativen 7y, mit
| € N das kleinste (bzw. bei mehreren unter diesen dasjenige mit dem
kleinsten Index [) aus. Setze !’ gleich dem Index der ausgewahlten Zahl.

Die Spalte mit dem Index !’ ist die Pivotspalte. '

Schritt 2.9: Setze Bt := {k € Blxy > 0}. Ist Bt = 0 oder gilt v, < 0 fiir alle k € BT,
so setze o := "wahr” und k' := k. Andernfalls setze o := ” falsch”,
berechne xg/vYxu fiir alle k € Bt mit v > 0 und wahle unter diesen
Zahlen die kleinste (bzw. bei mehreren kleinsten unter diesen diejenige mit
dem kleinsten Index k) aus. Setze k' gleich dem Index k der ausgewahlten
Zahl. Ist mindéstens ein zx mit k € BT gleich 0, dann bestimme den
Index k' gemiB der Kleinsten-Indez—Regel. Die Zeile mit dem Index k'
ist die Pivotzeile. - '

Schritt 2.4: Vertausche in den Feldern @Qund (@ die Indizes k' und l'.

Schritt 2.5: Forme die Felder (3)bis @nach den Transformationsregeln (i) bis (iv) aus
Abschnitt 1.2.2 um. Falls ¢ = "wahr” gilt, gehe zu Schritt 2.1. Falls
z,. > 0 gilt, gehe zu Schritt 2.1, andernfalls zu Schritt 2.2. '

p————

Phase 3

Phase 3 stimmt mit der primalen Simplexmethode (Algorithmus 1.3.1) iiberein.



