Algorithmmus 4 (Geschlossene mmunie)
Starte mit einem beliebigen Knoten i von G mit 6(i;)22 (bzw. &* (i )=6"(i,)21).
Suche, ausgehend von i, eine schlichte geschlossene  Kantenfolge

F=[io,il,...,ir=io] (bzw. . eine schlichte geschlossene , Pfdlfblge
P=<iyiq,... yip=i )

Schritt 2
Eliminiere die Kanten (bzw. Pfeile) von F aus G, was den gemischten Multigraphen 6’

ergebe. Wahle einen Knoten i, auf F, fir den in 6' 6(i,)22 (bzw. §*(i,)=67(i,)21)
gilt. Gibt es keinen solchen Knoten, so terminiere, Andernfalls suche in G', ausgehend
von i, eine schlichte geschlossene Kantenfolge F'=[i =j , Jgreeesig=i,] (bzw. cine
schlichte geschlossene Pfeilfolge F'=<i =] ,j;,... yig=i, )

Schritt 3

Fige F' in F ein (d.h., wenn etwa F und F' geschlossene Kantenfolgen sind, erweitere F
bt [io, cer ’iv’jl’ ces ’js—l’iu’iwl’ cee ,ir=io]). Die resultierende KP-Folge sei
wieder F. Setze G:=G' und gehe zu Schritt 2 zuriick. ‘

m
Der Rechenaufwand von Algorithmus 4 ist 0(m) mit m=|EUA|.




