Algorithmus 1 (Geschlossene Eulersche Linie)

Schritt 1
Starte mit einem beliebigen Knoten i des Eulerschen Graphen G mit §(i )22. Suche,

ausgehend von i , eine schlichte geschlossene Kantenfolge 2 F=[i origree ,ir=i°].
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Schritt 2 :
Eliminiere die Kanten von F aus G, was den Multlgraphen G' ergebe. Wihle einen
Knoten i, auf F, fiir den in G' 4( )22 gilt. Gibt es keinen solchen Knoten, so
terminiere. Andernfalls suche in G', ausgehend von i » eine schlichte g&schlossene

Kantenfolge F'=[i =j ,j;,...,Jg= ,,]

Schritt 3

Fiige F' in F ein (d.h., erweitere F zu [io, SRPES SP5 PETTET SIDES: S0% SUPPRR ,1r-10])
Die resultierende Kantenfolge sei wieder F. Setze G:=G' und gehe zu Schritt 2 zurick.

Ist m wieder die Anzahl der Kanten des zugrunde hegenden Eulerschen Graphen dann
betrdgt der Rechenaufwand von Algorithmus 1 W),

2 Eine schlichte Kantenfolge in ¢ enthélt jede Kante von ¢ hdchstens einmal.




