344 Kapitel 2. Graphen und Netzwerke
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Algorithmus 2.9.2 (Brieftriigerproblem in Graphen)

Schritt 1 ,

Identifiziere die Knoten i € V mit ungeradem Grad 6(i). Sei VvV i={ieV]
&(i) ungerade}. )

Ist V' = 0, so setze G := G und gehe zu Schritt 4.

Schritt 2 ~

 Berechne kiirzeste Ketten Ki; und die Entfernungen d; in G fiir alle i,J € v
miti<j. -

Schritt 3 » :

Bestimme ein minimales Summen-Matching X* in dem vollstindigen Graphen
mit der Knotenmenge?- und den Bewertungen di;. Fiige die den Kanten
[i,4] € X* entsprechenden Ketten Ki; zu G hinzu, was den Multigraphen G
ergebe. - -

Schritt 4 ,
Ermittle eine geschlossene Eulersche Linie L in G. Aus L erhilt man eine
optimale Brieftrigertour L in G, indem maa fiir jede Kaate von L, die nicht
zu G gehort, die entsprechende urspriingliche Kante in G ein weiteres Mal
durchléuft.
o
Wir wollen den Rechenaufwand von Algorithmus 2.9.2 abschétzen, wo-
bei wieder |V| = n und |E| = m seien. Zur Identifizierung der Knoten mit

TV’
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