Algorithmus 3.5.5 (Asymmetrisches HRP — BM

Verfahren von Carpaneto und Toth)

Schritt 1

Falls ¢,y = 0o, setze i := 0; andernfalls s = —1. Der resultierende Velster
o ist das einzige Element von L, (L.istalsHeapzu‘spdchan).

Bestimme eine optimale Lsung X des Zuordnungsproblems mit der Kosten-
mfﬂ'ix_C(a). Sgic(X) der zugehdrige Zielfunktionswert. Ist X ¢in Homil-

i —————A T :

Ma Zyklus, so setzeE”-- X u;d B = c(-)—{-) und gabe su Schritt §;
andernfalls setze B := oo und b(s) := oX).

Schritt 2
mL.an,damgebemschﬁus;mdmmmmmdm-mL.
(d.b., entferne ein 8* € L, mit b(s*) = mingez, ¥(8) aus L,).

Falls b(s*) > B, gehe zu Schritt 5. , _ '

Schritt 3 (kann weggelassen werden) 1 o :

Die optimale Lsung X* des Zuardnungsproblems mit der Kostenmatrix C(s*)
stellt ein System von Kurzzyklen dar. Ausgehend von X*, konstnueremitm
des Patching-Algorithmus (Algorithmus 3.5.4) einen Hamiltonschen Zyklus 2.
Ist o(Z) < B, so setze Z*+ := 2 und B := ¢(2).

Schritt 4 : B .
Sei X* die ermittelte optimale Lésung des Zuardnungsproblems mit der Ko-
stenmatrix C(s*). ErzeugesukzessivS&nevws‘,'indem die Variablen 2y,
die den Pfeilen (i,j) mit s}; = —1 eines Kurzzyklus von X* mit minimaler
Pfeilzahl entsprechen, wie oben beschrieben fixiert werden.
Sobald ein Sohn s von s* konstruiert worden ist, bestimme eine optimale
Lisung X des Zuordnungsproblems mit der Kostenmatrix C(8). ’
Mc(X)<BgﬂtundXeinHamﬂtonschetZyklusist,setzeZ+ = X und
B = c(X). ‘
Fhllsc(X)<By’1tunkam’nHamﬂtonscberZykIusist,ﬁigeainL.dn
und setze b(s) := c(X).

Sind alle Séhne von s* erzeugt (und die entsprechenden Zuordnungsprobleme
geldst) worden, gehe zu Schritt 2. ’

Schritt 5 |

Terminiere. | )

Gilt B < oo, dann ist Z* dnkmtctﬂamﬂtomcherZyklmvonGmitda
ungeB.ImMB-coenthﬂtébinenHamﬂtomcbenZyklus.
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